Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Elektroniki i Telekomunikacji

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod
Programowanie terminali mobilnych 1010812121010814002
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr
(ogdlnoakademicki, praktyczny)
Elektronika i Telekomunikacja ogélnoakademicki 1/2
Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Radiokomunikacja polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 2 Cwiczenia: -  Laboratoria: 2  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
inny z danego kierunku
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 5 100%
nauki techniczne 5 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Adrian Kliks

email: akliks@et.put.poznan.pl

tel. +48 61 665 3913

Woydziat Elektroniki i Telekomunikacji
ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. K1_WO09 - Zna zasady konstrukcji programoéw komputerowych, posiada wiedze z zakresu
1 Wiedza: informatyki i zna sktadnie jezykéw oprogramowania C, C++, C#, MatLab

K1-W23 - Posiada uporzadkowang wiedze z zakresu systeméw operacyjnych i baz danych.
Posiada wiedze dotyczacg techniki ochrony i zarzgdzania zasobami komputera.

K2_WO02 - Ma wiedze w zakresie budowy i architektury programowalnych uktadéw cyfrowych
oraz w zakresie mozliwosci ich praktycznego wykorzystania

K2_WO06 - Ma uporzadkowang i zaawansowang wiedze z zakresu wspofczesnych systemow
radiokomunikacji ruchomej i nowoczesnych technik w nich stosowanych

L. . . | K1-U01 - Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury i baz danych oraz innych zrodet w jgzyku

2 Umiejetnosci: | poliskim lub angielskim; potrafi integrowaé uzyskane informacje, dokonywag ich interpretaci,

wycigga¢ wnioski i uzasadnia¢ opinie

K1-UO05 - Potrafi sig samodzielnie ksztatci¢

K1-U13 - Potrafi programowo zrealizowaé podstawowe algorytmy obliczeniowe za pomoca

popularnych jezykéw programowania (np. Matlab, C, C#).

3 Kompetencje | K1-K01 - Zna ograniczenia wtasnej wiedzy i umiejetnosci, rozumie koniecznos¢ dalszego
spoleczne doksztalcania sie

K1-K02 - Posiada $wiadomos$¢ koniecznosci profesjonalnego podejscia do rozwigzywanych
problemoéw technicznych i podejmowania odpowiedzialnosci za proponowane przez siebie
rozwigzania techniczne

Potrafi realizowa¢ projekty zespotowe

K1-K03 Ma poczucie odpowiedzialnosci za zaprojektowane systemy elektroniczne i
telekomunikacyjne i zdaje sobie sprawe z potencjalnych niebezpieczenstw dla innych ludzi lub
spoteczenstwa ich nieodpowiedniego wykorzystania

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z zasadami programowania terminali mobilnych oraz wyksztatcenie
umiejetnosci przygotowania wiasnej, kompletnej aplikacji gotowej do umieszczenia w dedykowanych serwisach internetowych
(sklepach aplikacji dla terminali mobilnych). Szczegdlny nacisk jest potozony na programowanie terminali wykorzystujgcych
system operacyjny Android.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektow ksztalcenia

Wiedza:

http:// www .put.poznan.pl/
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1. Posiada uporzadkowana wiedze w zakresie tworzenia aplikacji przeznaczonych na terminale mobilne - [K2_W03]

2. Posiada wiedze w zakresie mozliwosci wykorzystania zasobéw dostepnych w terminalach mobilnych w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemoéw izynierskich - [K2_W03]

Umiejetnosci:

1. Potrafi korzysta¢ z bogatych zasobdéw dostepnych w Internecie (gtéwnie w jezyku angielskim) w celu utworzenia aplikacji -
[K2_Uo1]

2. Potrafi przygotowac peing aplikacje wraz z wymagang dokumentacjg (réwniez w jezyku angielskim) - [K2_U02]

Kompetencje spoteczne:

1. Zna ograniczenia wtasnej wiedzy i umiejetnosci, rozumie konieczno$¢ dalszego doksztatcania sie. - [K2_K04]

2. Posiada $wiadomos¢ koniecznosci profesjonalnego podejscia do rozwigzywanych problemoéw technicznych i
podejmowania odpowiedzialnosci za proponowane przez siebie rozwigzania techniczne. - [K2_K05]

3. Ma poczucie odpowiedzialnosci za zaprojektowane systemy (elektroniczne i telekomunikacyjne) i zdaje sobie sprawe z
zagrozen dla ludzi i dla spoteczenstwa w wypadku ich nieodpowiedniego zaprojektowania lub wykonania. - [K2 KO06]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Znajomos¢ zagadnien teoretycznych bedzie sprawdzana w formie egzaminu ustnego w 14 tygodniu semestru i beda
skutkowa¢ wystawieniem oceny z wyktadow.

Cwiczenia z przedmiotu bedg zaliczane na podstawie oméwienia przygotowanego przez siebie projektu (gotowej aplikacji na
terminale mobilne).

Laboratoria z przedmiotu bedg zaliczane na podstawie ocen otrzymanych z realizacji poszczegdlnych blokéw tematycznych.

Tresci programowe

Wyktad:

1. Omowienie srodowiska programowego dla platformy Android.

2. Omoéwienie struktury projektu, wykorzystywanych zasobéw w projekcie, znaczenie pliki R.java

3. Omowienie zasad wykorzystania wielu jezykédw w aplikaciji

4. Omoéwienie réznych uktadéw graficznych (ang. layout) stosowanych w aplikacjach

5. Omowienie cyklu zycia modutu "activity"

6. Omoéwienie zasad testowania aplikacji na emulatorze i na urzgdzeniu, m.in. z wykorzystaniem narzedzia adb
7. Oméwienie znaczenia klas "intent", "service", "broadcast", "content provider"

8. Omoéwienie zawartosci pliku "manifest.xml"

9. Omoéwienie zasad pracy z wyjatkami, watkami i procesami

10. Przedstawienie mozliwosci wykorzystania réznych rodzajow menu oraz blokéw "action bar"

11. Omowienie zasady wykorzystania klasy "listeners" i "handlers"

12. Oméwienie aplikacji typu widget

13. Oméwienie dostepnych typdw czujnikéw i mozliwosci ich wykorzystania

14. Oméwienie zasad spienigezania, certyfikacji, podpisywania cyfrowego aplikacji oraz metod jej umieszczania w sklepie

Cwiczenia - studenci realizujg swoj projekt zgodnie z wybranym tematem

Laboratoria:

1. Przygotowanie i zapoznanie sie ze $rodowiskiem programistycznym

2. Stworzenie aplikacji "Hello World"

3. Utworzenie aplikacji "Biletomat" cz. 1 (praca z kilkoma widokami typu activity)

4. Utworzenie aplikacji "Biletomat" cz. 2 (praca z modutem toast i dialog)

5. Utworzenie aplikacji "ScreenSaver" - wygaszacz ekranu, praca z timerami

6. Utworzenie wlasnego rozszerzonego widoku (“CustomView")

7. Utworzenie aplikacji wykorzystujgcej czujnik swiatta, akcelerometr oraz inne dostepne czujniki
8. Utworzenie aplikacji typu widget oraz dodanie odpowiednich menu.

Literatura podstawowa:
1. http://developer.android.com/index.html

Literatura uzupetniajaca:
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Uczestnictwo w wyktadach 30
2. Uczestnictwo w zajeciach laboratoryjnych 30
3. Przygotowanie do laboratorium 30
4. Przygotownie do egzaminu 20
5. Opracowanie raportu koncowego z laboratorium 10
6. Konsultacje z wyktadowcami 3
7. Udziat w egzaminie 2
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 125 5
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 65 2
Zajecia o charakterze praktycznym 70
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